
ي قطاع  
 
ي استثمر ف

 
الإماراتالألعاب ف



المحتوياتقائمة
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  كصناعةقطاع الألعاب

ي دولة الإمارات العربية المتحدة
 
توقعات نمو قطاع الألعاب ف

ي دولة الإمارات
 
ي قطاع الألعاب ف

 
ي للاستثمار ف

العربية المتحدةالنظام البيئ 

   ي قطاع الألعاب بدولة الامارات: أصحاب المصلحة الرئيسي
 
العربية المتحدةالحكومة والجهات ذات العلاقة ف



:قطاعاتعدةمنالألعابقطاعيتكون
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ARو  VRألعاب 

  الواقعألعاب
اض  بللعطريقةه  الافتر

  الواقعتقنيةباستخدام
اض    الالافتر

تمنحتر

ا غامرًا منظورًا اللاعبي   
ً
منظور منحق

عالواقألعاب.اللعبةلحركةالأولالشخص

  اللعبةمحتوىدمجه  المعزز
المرئ 

  المستخدمبيئةمعوالمسموع
 
الوقتف

((ARاذهببوكيمون:مثال.الفعل  
((VRأليكس:العمرونصف

السحابيةالألعاب

:ه  السحابيةالألعاب

  البثخدمة
ودةالجعال  محتوىتوفر التر

دديالنطاقحسابعل نتالتر سعةو للإنتر
.الخادم

،يةالسحابالألعاببوكساكس،بخار:أمثلة

.إلخ

ألعاب وحدة التحكم

 
ً
ا باسم يشار إل ألعاب وحدة التحكم بشكل أكتر شيوع

يصًا يتم لعبها عل جهاز مصنوع خص. ألعاب الفيديو

  ألعاب الفيديوللعبة 
 
تفاعل ي. تسمى وحدة التحكم ف

ل اللاعب مع اللعبة من خلال جهاز تحكم أو جهاز محمو 

اكس: مثال. وساداتباليد به أزرار وعص  تحكم أو 

ستيشن، وويبلاي بوكس 

ألعاب الكمبيوتر

:ه  الكمبيوترألعاب

از جهعلالفيديو ألعابلممارسةطريقة

بهةالخاصالإدخالأجهزةباستخدامكمبيوتر 
كمالتحوعصا والماوسالمفاتيحلوحةمثل

.ذلكإلوما 

بة:أمثلة فلكال،العالمى  الهجوم،مضادةض 

..إلخ،المفقود

الألعاب المحمولة

عت  فيديو ألعابه  المحمولالهاتفألعاب

نت نتمتصلةتكونقدالإنتر ومصممةبالإنتر

اوح.المحمولةللأجهزةخصيصًا  ابألعتتر
الأفعىمثل)الأساسيةمنالجوال

المتطورة(الهواتفالقديمةنوكياعل

.(بعادالأ ثلاثيةالمعزز الواقعألعاب)والذكية

.الخ،ساغاكراشكانديموبايلببج   :مثال

ألعاب الكمبيوتر اللوحي 

:ه  اللوح  الكمبيوتر ألعاب
اللوحيةالأجهزةعلالألعابلممارسةطريقة

ونية لشاشةلنظرًا الشائعةالخياراتأحدإنها .الإلكتر
.نةالمحس  المعالجةوقوةالجيدالبطاريةوعمر الأكت  
.إلخ،نينجا فروت،كرافتماين:أمثلة

.

ونيةالرياضات ألعاب  الإلكتر

ونيةالرياضات :ه  ونيةالإلكتر الرياضةأو الإلكتر
  منتتضإنها .منظمةتنافسيةفيديو ألعاب

 
ف

  الفرقالأولالمقام
ها بعضضدتتنافسالتر

  البعض
 
.ةالتقليديالرياضاتبطولاتف

ونية،لعبةه  العالم،كأس:مثال إلخالكتر

غت  شاملة



عالمياالألعابقطاععلىعامةنظرة
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او موردو ذكاء:المصدر إنفستت 

أمريك  دولار مليار 198.40العالمى  الألعابسوققيمةبلغت  
 
إلقيمتها تصلأنالمتوقعومن،2021عامف

 ،2027عامبحلولأمريك  دولار مليار 339.95
ا
ةخلال٪8.94بنسبةمركبسنوينمو معدلمسجل الفتر

2022-2027.

   صفقة4783عت  دولار مليار 87.73الاستثمارحجمبلغ،2021و2015عام  بي  
 
.العالميةالألعابصناعةف

اكمالتمويلإجمال  بلغحيث،تمويلمبلغأعل2020عامسجل .صفقة627عت  دولار مليار 24.72المتر

الصعيدعلالإغلاقعملياتبسبب  
  الوطت 

الأشخاصبعضتحول،COVID-19جائحةبسببتنفيذها تمالتر
المرور كةحر إلالجددالزوار وآلافمئاتالمنصاتهذهجذبت،وبالتال  .الوقتلتمضيةالألعابمنصاتإل
نتعت   .الإنتر

علشخصمليار 2.7عددهمإجمال  ليبلغ،2021-2018بي   لاعبمليار نصفبمقدار الألعابصناعةزادت
.2023عامنهايةبحلولجديدلاعبمليون400منأكتر أكسنتش  تتوقع.العالممستوى

كيبةإضافةتمت .عامًا25سنتحت٪30والنساءمن٪60بنسبةالألعابصناعةإلالجديدةالسكانيةالتر

ا إضافتهمتمتمتنوعلاعبمليون500دراسةتمت
ً
ةبي   حديث اعتمادلتغذيها أساس  بشكل2021-2018الفتر

  والرغبةالمحمولةالألعاب
 
اتف .الاجتماعيةالخت 

حصةأكت  الهادئوالمحيطآسيا منطقةتمتلك  
 
أسواقأكت  متحدةالوالولاياتواليابانالصي   وتعتت  -السوقف

.الألعاب

  
  ساعة16معدلهما اللاعبونيقص 

 
  الأسبوعف

 
  ساعات8و،اللعبف

 
  الأسبوعف

 
أو اللعبةبثمشاهدةف

  ساعات6وفيها المشاركة
 
  الأسبوعف

 
تفاعلاتالهذهتعد.اللعبةداخلوالمجتمعاتالمنتدياتمعالتفاعلف

نتعت  الألعابنمو وراءالرئيسيةالدوافعأحدالاجتماعية .الإنتر
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نظرة عامة على قطاع الألعاب عالميا
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كيبةوتغيت  جديدةألعابمنصاتظهور أدى كاتدفعإلالسكانيةالتر ا الألعابش 
ً
تصبحأنإلالمنتجعلتركز كونها عنبعيد

ةنحوموجهةمنصات   جديدةآفاقإل،ووصلتأكتيفيجننينتندو،تويتش،و مايكروسوفت،مثل.الخت 
 
.اللاعبي   تثماراسف

كي   أنمايكروسوفتذكرت   المشتر
 
اكخدمةمثل-يمر،نيتفليكسبوكساكسلعبةف   ملايي   10وتجاوزت،الاشتر

 
أبريلف

2020.

لمنصات/نوعةمتتحكملوحداتالرموز كتابةوإعادةإطلاقخلالمنالألعابتجربةتحسي   إلباستمرار الألعابمطورو يسعى
WindowsوXboxوPlayStationدمجمثل، PC  

 
هيتممستقلمنتجف .سحابيةمنصةخلالمنللاعبي   توفت 

نتاتصالتزايدأدى دديالنطاقذيالشبكةاتصالوظهور ،الذكيةالهواتفاعتمادوزيادة،الإنتر زيادةإل،5Gثلم،العال  التر
  الألعابسوقعلالطلب

 
.العالمأنحاءجميعف

 وشبكاتالمتدفقةالوسائطوخدماتالنطاقواسعةالسحابيةالإمكاناتمنالاستفادةعلالسحابيةالألعابخدماتتركز
فيهمنصاتمنالتال  الجيللبناءالعالميةالمحتوىتوصيل .الاجتماع  التر



الألعابقطاعمستقبل
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ARألعابعلىالطلبارتفاع / VR

 ألعابسوقأنالتقارير تقدرAR / VRعامبحلولدولار مليار 26إليصلقد

2026.

كاتبدأتأنمنذ   مثلالتقليديةالألعابش 
ونيةالفنونو سوئ    الإلكتر

 
سةالمنافف

ARعل / VR،ا شهدتفقد
ً
ا ارتفاع

ً
  حاد
 
.أسعارهاف

النمو موجةلركوبفيسبوكوقوقلوابلوامازونمثلعمالقةيستعد،لذلك

  المقامرةخلالمنهذه
 
ARألعابمحركاتمثلالساخنةالأماكنف / VR

.والمنصاتالتحكمووحدات

بلوكشي   ألعابمنمقدمة

وتشغيلها الناجحةالتشفت  ألعابمنقليلعددوجودمع،

  بالفعلبلوكشي   أصبحت
 
.الرقميةالألعابعصرف

للأشخاصتسمحبلوكشي   ألعابأنهو لذلكالرئيس  السبب
  يقضونهالذيالوقتعلقيمةبإضفاء

 
.الألعابف

ومشفرةعملةوالبلوكشي   تقنيةاعتمادزيادةمعNFTs،من

.مالقادالعقدخلالالمشفرةالألعابصناعةتنمو أنالمتوقع

نتخدماتواعتمادتقدممع صناعةتنمو أنالمتوقعمن،5Gالشعةعاليةالإنتر

المقبلةالثلاثالسنواتمدىعل٪29إلتصلهائلةبنسبةالسحابيةالألعاب

.2021عاممن
ا المقرر ومن

ً
كةتتوسعأنأيض فيهالعملاقةنيتفليكسش    للتر

 
ألعابسوقف

.السحابةعلالقائمةالفيديو 

ا مع   التكنولوجي
لعابالأفإن،التحكموحداتنهايةتمثلأنالمحتملمنالتر

ونيةالألعابوجهلتغيت  مهيأةالسحابية .الإلكتر

السحابيةالألعابنحو التحول

بلكسبكسل:المصدر

السحابيةالتكنولوجيا منالاستفادةتؤديأنالمرجحمن  
 
زيادةإلبالألعاسوقف

  المتعدديناللاعبي   قبلمنوالمشاركةالطلب
 
نمو عزز يمما ،مختلفةألعابف

ةخلالالسوق .التوقعاتفتر
نةالتجاربسحبيجذب ةالمحس  .بي   اللاعمنوالمزيدالمزيدانتباهوالمثت 

  يوميًا نشطمستخدممليون60بـالمستفيدينأكت  منالمتحدةالولاياتتعتت  
 
ف

  فقطمستخدم1800بـمقارنة،2020عام
 
.2018عامف

ي الألعاب عبر الأنظمة الأساسية لتجربة الألعاب المحسّنة
 
زيادة ف



ق الأوسط وشمال إفريقيا لمحة عامة قطاع   ي منطقة الشر
 
(1/2)الألعاب ف
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قمنطقةتعد ونيةوالرياضاتالألعابأسواقبي   منإفريقياوشمالالأوسطالش    رائدةالالإلكتر
 
ف

  طفرةالصناعةتشهدأنالمتوقعمن.العالم
 
  العال  جمهورها مشاركةبسببالمستقبلف

 
.الألعابف

ايدالانتشار يعد،ذلكإلبالإضافة نتعت  والألعابالذكيةللهواتفالمتر   الإنتر
ا
  حاسمًا عامل

 
نمو دفعف

السوقفرصنمالمزيدالمختلطالواقععلالقائمةوالألعابالتطبيقاتتخلقأنيُتوقعحيث،السوق
  
 
ةف .المقبلةالفتر

  
 
قمنطقةف ا وشمالالأوسطالش  ا ومصر اتوالإمار وإيرانالسعوديةالعربيةالمملكةتمتلك،إفريقي

ً
عدد

ويــــجوالسويدبفرنسا مقارنةالألعابمنأكت   .والدنماركوالت 

   ةبي   صفقة170عت  دولار مليون391.74مجموعهما استثمار تم،2021-2015الفتر
 
صناعةف

  الألعاب
 
قمنطقةف .إفريقياوشمالالأوسطالش 

الأوسطقالش  دولببقيةمقارنة،المتحدةالعربيةوالإماراتومصر السعوديةالعربيةالمملكةتمثل،
  دولار مليار 1.76قدرهاإيراداتحققتحيث،الألعابجمهور قلب

 
أنالمتوقعومن،2021عامف

  دولار مليار 3.14إلترتفع
 
.٪13.8يبلغمركبسنوينمو بمعدل2025عامف

قمناللاعبونيشكل ا لاعبو بينما-مليار434البالغالإجمال  من٪15وإفريقياالأوسطالش  آسي
.مليار1.61عددهميبلغالهادئوالمحيط

  
 
قمنطقةمناللاعبي   إجمال  تجاوز ،2019عامف ا وشمالالأوسطالش  يكا أمر مننظرائهمإفريقي

  ،الشمالية
 
ةالقليلةالسنواتغضونوف   اللاعبي   عدديفوقأنالمتوقعمن،المقبل

 
قنطقةمف الش 

.اللاعبي   عددحيثمنأوروبا وتركيا إفريقيا وشمالالأوسط

لاعبمليون65.32مجتمعةالثلاثالدوللدىكان  
 
85.76إليرتفعأنالمتوقعومن،2021عامف

  لاعبمليون
 
.2025عامف

بارتنرز ، ستاتيستا والناشيونالنيكو :المصدر

ق الأوسط وشمال إفريقياللألعاب أسواق 3أكت     منطقة الش 
 
ف
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60.6%

مصر
9.8%
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29.6%

إجمالي إيرادات 
(2021)الألعاب

السعودية
30.3%

الامارات
11.0%

مصر
58.7%

إجمالي اللاعبين 
 )2021)

ق الأوسط وشمال إفريقيا اعتبارًا من يناير    منطقة الش 
 
، من حيث الإيرادات 2021أسواق الألعاب الرائدة ف

(بملايي   الدولارات الأمريكية)



ق الأوسط وشمال إفريقيا لمحة عامة قطاع   ي منطقة الشر
 
(2/2)الألعاب ف
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،اللوحيةوالأجهزةالمحمولةالأجهزةألعابتشكل  
 
قالمنطقةف من٪58اافريقيوشمالالأوسطالش 

.٪3التقليديةالكمبيوتر ألعابتمثلبينما ،٪20الكونسولوألعاب،السوق

المحمولالهاتفألعابصناعةتصلأنالمتوقعمن  
 
قف بحلولأمريك  دولار مليار 0.4إلالأوسطالش 

  أمريك  دولار مليار 1.06بلغالذيالنمو أضعافثلاثةعنيزيدما وهو ،2022عام
 
.2016عامف

ا الأنواعأكتر والرياضاتالرمايةألعابتعد
ً
  شيوع

 
قمنطقةف ه  تعدحيث،ا إفريقيوشمالالأوسطالش 

ونيةالالعاب .الألعابأكت  ه  صواريــــخدوريو ومراقبةملاحظةوفيفا والكتر

الحكوماتأدخلت  
 
توطي   يعلتشجسياساتالمتحدةالعربيةوالإماراتالسعوديةالعربيةالمملكةف

كاتجديدةومكاتبواستوديوهات،المحليةالألعابوتطوير ،الألعاب ،العالميةالألعابلش 
ونيةالرياضاتبطولاتواستضافة ىالإلكتر .الكت 

بارتنرز ، ستاتيستا والناشيونالنيكو:مصدر

نت مساهمة  ق الأوسط وشمال إفريقيا حسب نوع الألعاب عت  الإنتر   منطقة الش 
 
(2020)الجهاز ف

58%

20%

3%

Mobile and Tablet

Console Games

PC Games



المحتوياتقائمة
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قطاع الألعاب كصناعة

ي الألعابقطاعنمو توقعات
 
المتحدةالعربيةالإماراتدولةف

ي دولة الإمارات العرب
 
ي قطاع الألعاب ف

 
ي للاستثمار ف

ية المتحدةالنظام البيئ 

   ي قطاع العاب بدولة الامارات العربية المت: أصحاب المصلحة الرئيسي
 
حدةالحكومة والجهات ذات العلاقة ف



ي الإمارات قطاع  نمو 
 
(1/2)الألعاب ف
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  الألعابقطاعينتش  
 
نتعت  بالألعاجمهور أرباعثلاثةمنأكتر بها ويوجدالمتحدة،العربيةالإماراتف الإنتر

  والاستثمار الاهتمامتزايد،مع
 
المحليةوالألعابالمواهبتطوير ف

35المرتبةالمتحدةالعربيةالإماراتدولةاحتلت  
 
  الألعابأسواقأكت  قائمةف

 
الإيراداتحيثمنالعالمف

.الألعابمؤثريإلبالنسبةعالميًا الخامسةالمرتبةاحتلتكما ،2019عاممناعتبارًا 

  
 
درت،2021عامف

ُ
  الألعابلسوقالإجماليةالقيمةق

 
،دولار مليار 0.4بنحوالمتحدةالعربيةالإماراتف

.القيمةدفعبيلعبونمنهم٪41ولاعبونهمملايي   10عددهمالبالغالسكانمن73٪

  
 
  الألعابصناعةحققت،2020عامف

 
منها،دولار مليون344بلغتإيراداتالمتحدةالعربيةالإماراتدولةف

.الألعابوأجهزةالكمبيوتر ألعابمندولار مليون143والمحمولالهاتفألعابمندولار مليون200

ةأنفقت،العامنفسخلال   يدفعونالذيناللاعبي   منالعظمىالغالبي
 
عناض علالأموال(٪91)السوقف

اضيةسلعأو اللعبةداخل   افتر
 
  العادياللاعبأندراسةتمتلقد.أشهرستةغضونف

 
115نفقيالدولةف

.سنويًادولارًا 

نتمستخدم  ضمن   الإنتر
 
الرجالمن٪74والنساءمن٪70يلعب،2020لعامالمتحدةالعربيةالإماراتف

.الألعابأجهزةعلالرجالمن٪64والنساءمن٪49يلعببينما ،المحمولالهاتفألعاب

المتحدةالعربيةالإماراتدولةشجعت  
نتوالإالمحمولةللهواتفعاليةانتشار بنسبةتتمتعالتر الاستثمار نتر

  
  الصيت 

 
  الألعابسوقف

 
.المتحدةالعربيةالإماراتف

كةوقعت كةأكت  ،تينسنتش  نتدئ   مدينةمعتفاهممذكرة،صينيةألعابتطوير ش  مقرها لإنشاءللإنتر
  الإقليمى  
 
.المتحدةالعربيةالإماراتف

والاستثمار المحتوىتوطي   تعد  
 
  الواقعأجهزةف

اض  ويــــللارتداءالقابلةوالأجهزةالافتر للرياضاتجوالتر
ونية   الألعابسوقنمو وراءالرئيسيةالمبادراتمنوتنظيمها الإلكتر

 
.الإماراتف

والخليج تايمزوواياونيوزوذا ناشيونال : المصدر

نت  ية عت  الإنتر (2020)نسبة سكان الألعاب الحصر 

نت (2021)الإمارات العربية المتحدة : مسار المستخدم للاعبي   عل الإنتر
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ي الإمارات قطاع  نمو 
 
(2/2)الألعاب ف
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  
 
مثلمنصاتتمتعت.تشغيلهامثلشائعةالفيديو ألعابتدفقاتمشاهدةأصبحت،المتحدةالعربيةالإماراتف

.الشعبيةمنمتفاوتةبمستوياتاليوتيوبالفيسبوك،توتش،العابالعاب

  
 
نتمستخدم  من٪68يشاهد،2020عامف   الإنتر

 
ا فيديو محتوىالإماراتف

ً
٪23ينهمبمن.بالألعابمرتبط

ونيةالرياضةيشاهدونالحصر  سكانمن نتمستخدم  من٪10والإلكتر الرياضةعشاقمنهمالإنتر

ونية .الإلكتر

الكمبيوتر جهاز لعالأولالمرتبةوالرياضةالسباقاتتحتلبينما ،المحمولةللهواتفنوعأفضلهو اللغزلعبة

.التوال  عل،التحكمووحدة

ةالمراكز يحتلالذيالوحيدالنوعهو السباق القتالعابألتعتت  ولكن،المنصاتجميععلالأولالثلاث

  للاعبي   الرئيس  النوعمنوالسباق
 
.المتحدةالعربيةالإماراتف

ا الأكتر الألعاب
ً
  شيوع

 
Candyه  المتحدةالعربيةالإماراتف Crush SagaوFIFAوCall of Dutyمع

Assassin’sمثلامتيازات CreedوResident EvilوMarioوFinal FantasyوUncharted  
والتر

ةبشعبيةتحظ   االمتحدةالعربيةالإماراتلاعت   بي   كبت 
ً
.أيض

والخليج تايمزوواياونيوزوذا ناشيونال : المصدر

  أفضل ثلاثة 
 
(2020)الإمارات منصات ف

متحرك
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ي الإمارات العربية المتحدةسوق قطاع  
 
الألعاب المحمولة ف
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اللاعبونيميل.المحمولةالأجهزةعت  اللاعبي   عددازديادمعللألعابمقر المتحدةالعربيةالإماراتأصبحت  
 
استخدامإلتر أكالإمارةف

.اللوحيةالأجهزةأو الذكيةالهواتفمنهم٪76يستخدمحيث،المحمولةالأجهزة

 الألعابجمهور فإن،الألعابعلالأموالينفقونالمتحدةالعربيةالإماراتسكاننصفلأننظرًا  
 
منيعدمتحدةالالعربيةالإماراتف

  الألعابعلالمنفقي   أكت  بي   
 
  الألعابمنعاليةأرباحتحقيقإليؤديمما العالمف

 
.المتحدةالعربيةالإماراتف

اللاعبي   من٪39حوال  ينفق  
 
.الكمبيوترأجهزةعل٪33والألعابأجهزةعل٪38بـمقارنة،المحمولةالألعابعلالسوقف

اللاعبي   منالعديدأنه  الرئيسيةالخلاصة  
 
ا أكتر المتحدةالعربيةالإماراتف

ً
وهو -المحمولةهمألعابتجاربمقابلللدفعاستعداد

  الموجودةالناضجةالأسواقمعصارختناقض
 
.الغربيةأوروبا ف

الألعابأجهزة٪43يستخدمبينما ،والمحمولةالمكتبيةالكمبيوتر أجهزةإل٪55حوال  يميل.

  
 
يوميًاالفيديو ألعابمندقيقة40إل20بي   ما المحمولالهاتفألعابتلعب،المتحدةالعربيةالإماراتف

ايدالطلبينتج .5GوالسحابيةوالألعابVRوARمثلالمختلفةالتكنولوجيةالتطوراتعنمباش  بشكلالمحمولةالألعابعلالمتر 

 ا
ً
  البالغي   من٪69.1،العالمى  الويبلمؤش  وفق

 
ونساء٪66.5بينهممن.المحمولالهاتفألعابيلعبونالمتحدةالعربيةالإماراتف

.رجال69.8٪

المحمولةالألعابأنواعتشمل  
.والسباقوالرياضةوالمغامرةالحركةشائعبشكللعبها يتمالتر

   القدمكرةلعبةتعد،المتحدةالولاياتبيPES Subwayو2021 SurfersوPUBGوFortniteةالمحمولةالألعابمن   الشهت 
التر

  لعبها يتم
 
.2021عاممناعتبارًا المتحدةالعربيةالإماراتف

،للأعمال كولوني ،الوطني،الخليج :مصدر



ي الإمارات العربية المتحدة
 
سوق الألعاب المحمولة ف

13

ونيةالرياضاتسوقسيشهد ايدةجموعةمفقطهذا يجتذبولن،القادمةالسنواتخلالشيعًا نموًا الإلكتر متر 
ا ولكن،والعالميةالمحليةالمواهبمن

ً
  الاستثمار يجتذبأيض

 
.المجالهذا ف

ونيةالرياضةزيادةنحوالجهودالمتحدةالعربيةالإماراتدولةتدعم كةتوقعحيث،الدولةداخلالإلكتر ش 
كةللاستثمار مبادلة   نظامبناءبهدفتفاهممذكرةللألعابظت   أبو وش 

ونيةاضاتوالريللألعاببيت    الإلكتر
 
ف

.المتحدةالعربيةوالإماراتظت   أبو 

ونيةوالرياضاتللألعابقويةأنظمةإنشاءسيكون التعليمو العالميةالمواهبلجذبحافز بمثابةالإلكتر
  المتقدم
 
  الواقعف

اض  مت   الافتر
.أخرىأمور بي   من،والتطوير الألعابوتصميموالتر

أولشاءلإنخططعن،تيكوممجموعة،الحرةالمنطقةومشغلالإعلام  دئ   مكتبأعلن،ذلكإلبالإضافة
ونيةللرياضاتملعب   الإلكتر

 
قف .الأوسطالش 

ونيةالرياضاتبقطاعالمتحدةالعربيةالإماراتدولةتهتم ا،الإلكتر
ً
الفرصمنالمزيدتطوير علوتعملقطاع

  الجهودواستكمالالقطاعهذا داخل
 
.المتحدةالعربيةالإماراتدولةاقتصادتنويــــعف

الشرق الأوسط وإفريقيا الوطني، ألعاب طيران : مصدر



ي الإمارات العربية المتحدة
 
ي ف

اض  سوق ألعاب الواقع المعزز والواقع الافبر
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ايد   الألعابسوقتسارعيتر 
 
والواقعززالمعالواقعواستخدامإدخالمعباستمرار المتحدةالعربيةالإماراتف

  
اض  .الافتر

والواقعالمعزز الواقعالعابمنكلستساهم  
اض    درهممليار 15.05)دولارمليار 4.1نحومعًاالافتر

  (إمارائر
 
ف

.٪1بنسبةللدولةالإجمال  المحل  الناتجيعزز مما ،2030عامبحلولالمتحدةالعربيةالإماراتاقتصاد

والواقعالمعزز للواقعسيكون  
اض    التوظيفعلكبت  تأثت  الافتر

 
خلالمنالمتحدةالعربيةالإماراتدولةف

  عملفرصة42000خلق
 
.2030عامبحلولالدولةف

لعربيةاالإماراتسوقحصةارتفاعإلالرأسسماعاتأسعار وانخفاضالمحمولةالألعابتطبيقاتإدخالأدى
  والواقعالمعزز للواقعالمتحدة

اض  .الافتر

  
 
  والواقعالمعزز بالواقعالدولةاهتماملتعزيز المتحدةالعربيةالإماراتدولةمنمحاولةف

اض  لجميعالافتر
  للواقعترفيهيةمدينةأكت  المتحدةالعربيةالإماراتدولةأطلقت،الأعمار 

اض    والمعزز الافتر
 
عرفالعالمف

ُ
ت

  باسم
 
.باركار ف

الحديقةتقع  
 
التجاربمنموعةمجالحديقةوتوفر ،الواقعلتحديمسبوقةغت  فرصةللزائرينوتوفر ،دئ   ف

  
.وتذهل،وتخيف،تشوقالتر

الشرق الأوسط وإفريقيا ،،الوطني، ألعاب طيران : مصدر



ي الإمارات العربية المتحدة
 
ي ف

اض  سوق ألعاب الواقع المعزز والواقع الافبر
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كت   المتحدةالعربيةالإماراتبدأت
  السحابيةالألعابزيادةعلالتر

 
.الدولةف

  
 
ألعابخدمةأول(الإماراتيةالجنسياتمتعددةالاتصالاتخدماتمزود)اتصالاتقدمت،2019عامف

  سحابية
 
يلايفالتشفت  فكجهاز علالمتحدةالعربيةالإماراتف نالذيا

ّ
الألعابأحدثلعبمناللاعبي   يمك

  منفصلةتحكموحدةوجودإلالحاجةدون
 
.الألعابف

المتحدةةالعربيالإماراتودعمالألعاببعالماللاعبي   غت  تعريفه  الخطوةهذهوراءالرئيسيةالفكرة  
 
ف

.الرقمى  تحولها 

التشغيلمفتاحتوفت  تم  
 
قف   بما )الأوسطالش 

 
الألعابخدمةإلةبالإضاف.(المتحدةالعربيةالإماراتذلكف

الدولية

للاعبي   السحابيةالألعابخدمةتتيح  
 
الكمبيوتر زةأجهعلالفيديو ألعابأحدثلعبالعالمأنحاءجميعف

.المواصفاتمنخفضةالمحمولةالكمبيوتر وأجهزة

الشرق الأوسط وإفريقيا ،،الوطني، ألعاب طيران : مصدر



ي الإمارات العربية المتحدةقطاع الألعاب المبادرات الرئيسية لنمو 
 
ف
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ي الإمارات العربية المتحدة
ونية ف  نظام الألعاب والرياضات الإلكبر

كةوقعت كةللاستثمار مبادلةش    نظامناءببهدفتفاهممذكرة،للألعابظت   أبو وش 
بيت 

ونيةوالرياضاتللألعاب   الإلكتر
.المتحدةالعربيةوالإماراتظت   أبو ف 

ونيةوالرياضاتللألعابقوينظامإنشاءسيكون   الإلكتر
 
لجذبافز حبمثابةالاماراتف

  التعليموتعزيز العالميةالمواهب
 
  الواقعف

اض  مت   الافتر ،والتطوير لعابالأوتصميموالتر
.أخرىأمور بي   من

كاترادالأفومساعدة،التعاونفرصلاستكشافالكياني   لكلاإطارًا الصفقةستضع والش 
.عملفرصوخلق،الأحداثودعم،للصناعةمحتوىابتكار عل

ي للألعاب أبو  (AD)ظئر

 ألعــاب(AD)  جميـــع أنحـــاه  
ا واســـعة ف 

ً
ء مبـــادرة تقودهــا الحكومـــة وتكثـــف جهـــود

.أبوظت   لتحويل الإمارة إل مركز ألعاب عالمى  

ونيــــ كــــت   عــــل تطـــوير المواهــــب وتطــــوير الألعـــاب والرياضــــات الإلكتر ة ، تعمــــل مـــع التر
  المنطقــــة ، وتــــوفت  فــــرص وظيعــــل ADالعــــاب

 
فيـــــة تشـيـــــــع نمــــو صـــــناعة الألعــــاب ف

ة للمواهــب الطموحــة وإنشــاء محتــوى عــالمى  المســتوى مــن عاصــمة الإمــارات العربيــ
.المتحدة

من خلال تعزيز بيئة الابتكار والمعرفة ، تـوفر العـابAD دعـم للجيـل القـادم مـن نظـام
كات والمشجعي   عل حدٍ سواء .مطوري الألعاب واللاعبي   والش 



ي الإمارات العربية المتحدةقطاع الألعاب المبادرات الرئيسية لنمو 
 
ف
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ي الإمارات العربية المتحدة
ونية ف  نظام الألعاب والرياضات الإلكبر

منياسالإبداعمركز يُعدTwofour54وعأول الإعلاملوسائلالغرضلهذا إنشاؤهتممش 
فيه   والألعابوالتر

.المنطقةف 

ا الإبداعمركز سيكون
ً
  twofour54لمجتمعموطن

 
عمتنو مزيــــجمنيتكونوالذيأبوظت   ف

  من
كاتالحرةالأعمالأصحابمنالمحتوىمنشت  اجالإنتمن،الأحجامجميعمنوالش 
فيهالألعابإلوالتسويق كاءإلبالإضافة.التعليمى  والتر   ا بمالإسكانش 

 
وCNNذلكف

التقنياتووحدةالاعلامصوت

 جامعيًا حرمًا المركز سيوفر 
ا
مخصصةومكاتبةالطبيعيللمناظر مستدامًا وتصميمًا متصل

ير التصو ومواقعالإنتاجبعدوما الإنتاجومرافقالجامعى  الحرمداخلواستوديوهات
.الداخلية

2030عامبحلولمتخصص16000الجامعى  الحرميجذبأنالمتوقعمن.

"تدريب المدرب"برنامج تطوير 

 كة ،التقنياتوحدةستقود يكة لش  ، " المـدربتـدريب"برنـامج ،ابوظت   للألعابالش 
  الإمارات العربية المت

  حيث تعمل مع العديد من المؤسسات التعليمية ف 
حدة ، بما ف 

وجامعـــة ذلــك جامعـــة أبـــوظت   ، وجامعـــة نيويـــورك أبــوظت   ، وكليـــات التقنيـــة العليـــا ،
.الشارقة

يمكـنهم ن  
نامج إل تزويد الأساتذة والمعلمي   بالمهـارات الـتر قلهـا إل طلابهـم يهدف الت 

مجة    وتطوير الألعاب والت 
اض    مجال الذكاء الاصطناع  والواقع الافتر

 
..ف

 المجـــال مــــن خــــابـــوظت   للألعــــاب الطـــلاب كمـــا ستســــاعد  
ة ف  لال عــــل اكتســـاب خــــت 

ونية كاء الألعاب والرياضات الإلكتر .مطابقتهم مع ش 



ي الإمارات العربية المتحدةلنمو قطاع المبادرات الرئيسية 
 
الألعاب ف
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ي الإمارات العربية المتحدة
ونية ف  نظام الألعاب والرياضات الإلكبر

 سمىتلايفانستغرامعلجديدةسلسلةستطلقأنها للإعلامدئ   مدينةأعلنتكما
GAME_ON،معبالتعاونON.DXB،  

ألعابلتطوير منتظمةعملورشستضموالتر
.الفيديو

ا الضوءالسلسلةستسلط
ً
وير والالأبعادثلاثيةالنمذجةمثلموضوعاتعلأيض والرسومتر 

  والواقعالصوتوهندسةالمتحركة
اض    للمطورينونصائحالافتر

 
عربيةالالإماراتف

.المهنيةحياتهملتعزيز المتحدة

"تدريب المدرب"برنامج تطوير 

لإنشاء أعلن مكتب دئ   الإعلام  ومجموعة تيكوم المشغلة للمنطقة الحرة عن خطط
ق الأوسط   الش 

ونية ف  .أول ملعب للرياضات الإلكتر

 10تهــدف المنشــأة ، وه  جــزء مــن مبـــادرةX  ا عالميًـــا للحكومــة ، إل جعــل دئ   مركــزً
.لاستضافة أحداث ألعاب الفيديو

ونيــــــة والمتفــــــ  مـــــن لاعــــــت   الرياضـــــات الإلكتر
رجي   تهـــــدف الفكــــــرة إل جـــــذب الملايــــــي  

نت و  .شخصيةوالمتحمسي   من جميع أنحاء العالم وتقديم تجارب فريدة عت  الإنتر



ي الإمارات العربية المتحدةلنمو قطاع المبادرات الرئيسية 
 
الألعاب ف
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ألعاب بلوكشي   تطوير 

 اكـة مـع كـة ابـوظت   للألعـاب اتفاقيـة ش 
كـة ، Attarius Networkوقعـت ش  وه  ش 

.تشفت  و بلوكشي   محلية

 الإمارة الصفقة إل تقديم حلول بلوكشي   تهدف  
 
الأول من نوعه -لمطوري الألعاب ف

  المنطقة
 
.ف

جميع أن  
كات الألعاب واللاعبي   ف  حاء العـالم مـن ستضيف الاتفاقية قيمة لكل من ش 

والأصــول الرقميـــة والرمــوز غـــت  القابلـــة أبــوظت   مـــن خــلال دمـــج منصـــات بلوكشــي   
  صناعة الألعاب (NFTs)للاستبدال 

.ف 

 أبـــو ظــت   عـــل بنــاء لاعبـــيهم عــل بأتــاريوس سيســاعد  
،لوكشـــي   مطـــوري الألعــاب ف 

ة للعبة و  ق وتوفت  منصة انطلاق لمطوري الألعاب لإطلا، NFTsوإنشاء الرموز الممت  
.وإدارة مشاريــــع الألعاب الخاصة بهم



المحتوياتقائمة
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قطاع الألعاب كصناعة

ي دولة الإمارات العربية المتحدة
 
توقعات نمو قطاع الألعاب ف

ي النظام
ي للاستثمار البيئ 

 
ي الألعابقطاعف

 
المتحدةالعربيةالإماراتدولةف

   ي قطاع الألعاب بدولة الامارات العربية المت: أصحاب المصلحة الرئيسي
 
حدةالحكومة والجهات ذات العلاقة ف



ي النظاممكونات
كات-البيئ  الرئيسيةالشر
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 تينمنت كة فرنسية لألعاب الفيديو يقه  يوبيسوفت انتر   ش 
ع مقرها الرئيس  ف 

  جميع أنحاء العالم
وي ولديها استوديوهات تطوير ف  .مونتر

 تينمنت   تم افتتاح يوبيسوفت انتر
 
، وهو أول استوديو 2011عام ابوظت   ف

  عاصمة الإمارات العربية المت
 
.حدةرئيس  لألعاب الفيديو يقع مقره ف

 لعبة محمولة موهوبة وعاطفية ، أصدر المطورون 60مع فريق يضم أكتر من
  لعبها أكتر من ،الجريمة الخفية :ألقابًا ناجحة مثل 

.مليون لاعب30التر

 ، ه  بعض من و ماريوفقط ارقص و  قرش ضائع و يونوبالإضافة إل ذلك
ة الأخرى  .علاماتهم التجارية الشهت 

 تم إطلاق  
 
كة تنسنت للألعاب ف ونمت منذ ذلك الحي   لتصبح منصة 2003عام ش 

ها وتشغيلها .عالمية رائدة لتطوير الألعاب ونش 

 ا إل تصنيف
ً
واستناد   عام تكنيت كانت ،نت  

كة لتطوير الألعاب ف  2021أكت  ش 
.مليون دولار8،299بإيرادات إجمالية قدرها 

ونيةـ، النباتات، الأموا ت تعد الشجاع ، نداء الواجب، وموبايل، ه  العاب الكتر
ا 
ً
ةمن والاحياء،  بعض كة الشهت  .ألعاب الش 

  
 
كة تنسنت ف ا للمقر الإقليمى  لش 

ً
ق بالإضافة إل ذلك ، تعد دئ   موطن منطقة الش 

.الأوسط وشمال إفريقيا

 ا عل زيادة الأ ً كة تنسنت للألعاب مؤش    صناعة يعد افتتاح المقر الإقليمى  لش 
نشطة ف 

فيه الرقمى  والتعليم والت   تغظ  التر
.جارب الثقافيةالألعاب المحلية والإقليمية التر



ي النظاممكونات
ومشعاتحاضنات-البيئ 
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 تم إطلاقIN5  عام  
 
كات الناشئة العاملة2013ف ، وهو موطن لمئات من الش 

  قطاعات رئيسية من الاقتصاد غت  النفظ  لدولة الإمارات العرب
 
.المتحدةية ف

 كة الآن ، دعمت حتر من رواد الأعمال الذين جمعوا أكتر من المئات  in5ش 
.مليون درهم من التمويل465

 يقدمIn5 كات الناشئة مساحات عمل عل أحدث طراز ، وقاعات تدري ب للش 
.ي   والدوليي   واجتماعات ، وتعرض لا مثيل له للمستثمرين المحليي   والإقليمي

تركز عل ا  
ا مستمرًا من الإرشاد والأنشطة التر

ً
لاستدامة مثل كما أنها توفر دفق

.الندوات والدورات التدريبية وورش العمل

 ها   يعتت 
.IN5تعتت  الألعاب أحد القطاعات الرئيسية التر

 كة : مشع جروثكس اك،مايكروسفتهو برنامج تشيــــع تقدمه ش  ة مع مكتب بالش 
ق الأوسط وأفري   منطقة الش 

 
كات الناشئة ف .قياأبوظت   للاستثمار ، للش 

 تتمثل مهمة برنامج تشيــــع مايكروسوفت جروث  
 
كاتاكس ف الناشئة ربط الش 

  
 
.ومساعدتهم عل التوسعمايكروسفت بأفضل ما ف

 اضية ومادية ، اكس يتضمن مايكروسوفت جروث ورش عمل ودورات تدريبية افتر
تحصل وأحداث التواصل حيث" أيام العروض التوضيحية"بالإضافة إل سلسلة من 

كات الناشئة عل فرصة لعرض مفاهيمها لأصحاب رؤوس الأموال المغام رة الش 
كة  .مايكروسوفتوعملاء المؤسسات الإقليمية لش 

 كة ناشئة من جميع أنحاء المنطقة لحل 15بتوظيف ستقوم مايكروسوفت ش 
نامج الذي يستغرق  كائها عل مدار الت  كات لش  ا12مجموعة من تحديات الش  .أسبوعً



ي 
التعليم-مكونات النظام البيئ 
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 مذكرة تفاهم وأطلقتا برنامج جيمس للتعليم و لينوفووقعت
  مج

ونية لتشيــــع الفرص للطلاب ف  .ال الألعابالرياضات الإلكتر

 ليقونمنطقة ألعاب "كشفت لينوفو النقاب عن أول"   
 
ف

  دئ   كجزء من تعاونهم 
 
حل وهو -أكاديمية جيمس الحديثة ف

وشاشات للألعاب ليقون درجة يتضمن أجهزة كمبيوتر 360
.مجةومحطات عمل ثينك ستيشن عالية الأداء للتصميم والت  

ود مذكرة التفاهم المؤسسة التعليمية بأجهزة ا لكمبيوتر كما ستر 
  ستوفر للمدربي   ،اللوحية علامة تبويب اليوغا 

  والتر
الأدوات التر

تحقيق يحتاجون إليها لإجراء دورات مع تحسي   الرؤية والكفاءة و 
.نتائج مهمة



ي 
ي قطاع  عوامل الجذب -مكونات النظام البيئ 

 
الألعابف
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فيه بال   مجال التر
 
 ف
ً
كة الرائدة عالميا   داخل زيرو لاتنس  أبو ظت   ه  الش 

اض  واقع الافتر
دولة الإمارات العربية المتحدة

 يقع زيرو  
  ه مدينة أبو ظت   النابضة بالحياة والمزدهرة ، وتدير لاتنس ف 

كة كورئر ش 
ا،م.م.ذ

ً
ة لن ينساها المرء أبد .مما يوفر تجربة ممتعة ومثت 

 ا مربعًا ، يتمتع 225مساحتها تبلغ ً إطلاق النار اء أثنبحرية التجول  اللاعبون فيها متر
  العالم الاف

  عل الزومت   ، والركض عت  المكان والزمان ، وتجربة الإثارة ف 
اض  تر

  
  العالم الحقيقر

 ، تم افتتاح مع الجهود المبذولة لربط اللاعبي   ببعضهم البعض ف 
   Altصالة ألعاب 

  عام ف 
.2020مجمع دئ   للاستثمار ف 

 وأجهزة الكمبيوتر ، بلاستيشن مكان الألعاب المثال  هو موطن لعدد من أجهزة ألعاب
.إل جانب مجموعة مختارة من ألعاب الطاولة المختلفة

 بالإضافة إل صالة ألعابAlt ،جمي  
 
ع تنتش  العديد من مقاه  وصالات الألعاب ف

  الدولة
 
فيه عن اللاعبي   ف .أنحاء الإمارات للتر

رعاية اللاعبي   والرياضيي   الن  
اشئي   ، ستدعم هذه المقاه  والصالات الدولة ف 
.ونيةالألعاب والرياضات الإلكتر صالة وترسيخ الإمارات كقوة مستقبلية عل 



ي الإمارات العربية المتحدةلقطاع الألعاب الأحداث والمهرجانات الرئيسية 
 
ف
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•Insomnia Dubai

  للألعابمهرجانأكت  هو 
قف  .الأوسطالش 

ا المهرجانيعد•
ً
عبي   اللايوجدحيث،للألعابضخمًا حدث

والألعاببالمرحمليئةأسبوعنهايةعطلةلقضاء

.واحدسقفتحتالتفاعليةوالمعارض

ءعلالمرموقالحدثيحتوي•  
ار إحضمن،لاعبلكلس 

وأكشاكإلبكالخاصالكمبيوتر لعبقاعة لألعابلريتر

ابالألعأعظمبعضعلحصريةأولنظرةإلقاءوحتر 

  
.بعدإصدارها يتملمالتر

ي مهرجان• للألعابأبوظئر

ويــــجإلتهدفألعابمبادرةأولهو لتجاربالتر

  اللامتناهيةأبوظت   
 
.الألعابصناعةف

اكممتعةطريقة• منوالعارضي   الجاديناللاعبي   لإش 
.الآمنةمنازلهم

  للجميعمفتوحالألعابمهرجان•
 
اونالتعمجلسدولف

.الخليج   
ا 30ستشمل•   الألعابمنيومً

عللعبها سيتمالتر
و اكسبوكسوبلاستيشنوالشخص  الكمبيوتر 
المتحرك

قمعرض• للألعابالأوسطالشر

ي للألعابمخصصحدثأكبر هو
 
ي الخلالتعاونمجلسدولف .يجر

ونيةالإالرياضاتبطولاتتضم،تمامًا غامرةألعابتجربةإنها 
ر
لكب

.ذلكإلوما ،الألعابتحكمووحدات،

في   مشاهدةللاعبي   يمكن•
وهميي   والدولالإقليميي   المحتر

لمشاركةاإلبالإضافة.نقديةجوائز علللحصوليتنافسون

  والمنافسة
 
.الحيةالبطولاتف

مخصصةوجلسةمنظمةعملورشالحدثيتضمنكما •

.للمطورين

ا للاعبي   يمكن•
ً
والأجهزةوالأدواتالتقنياتأحدثاختبار أيض

.الألعابوأحدث



المحتوياتقائمة

26

   ي قطاع : أصحاب المصلحة الرئيسي
 
الألعاب بدولة الامارات المتحدةالحكومة والجهات ذات العلاقة ف

قطاع الألعاب كصناعة

ي دولة الإمارات العربية المتحدة
 
توقعات  نمو قطاع الألعاب ف

ي دولة الإمارات العربي
 
ي قطاع الألعاب ف

 
ي للاستثمار ف

ة المتحدة النظام البيئ 



خيصقطاع الألعاب منظمي سوق  والبر
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   دئ  
اف والتطوير السلطة الرئيسية للتخطيط والإش  ه  دائرة الاقتصاد والسياحة ف 
  دئ   

.والتسويق والسياحة ف 

 اير   فت 
خيص 2022ف  ا اقتصاديًا  RBL) ( )DET)98، أضاف قطاع الأعمال والتر

ً
نشاط

  عام 
ا عت  عدد من القطاعات الحيوية ف 

ً
إجمال  عدد الأنشطة 2021جديد

2,200الاقتصادية إل أكتر من 

 تغطيها فريق التدريب العمل  والمتعلقة بقطا الأنشطة  
الألعاب ه  ع الجديدة التر

  
اض  خدمات توطي   الألعاب ، ومقدمو خدمات إنتاج الألعاب ، والواقع الافتر

  ألعاب الفيديو 
 
.وخدمات تطوير المعزز ، وتصنيع وحدات التحكم ف

 ه  الهيئة 2007لسنة 12بموجب مرسوم أبوظت   بقانون رقم أنشئت الهيئة ،
.أبوظت   -التنظيمية للمنطقة الحرة ، المنطقة الإعلامية 

 قررت هيئة المنطقة الإعلامية(MZA) ، اكة مع فئة 57تقديم ، twofour54بالش 
كات   مجال الألعاب والش 

.ترخيص جديدة مذهلة للعاملي   المستقلي   ف 

ونية ، والواقع ا   مجالات مثل تطوير الألعاب ، والرياضات الإلكتر
 
  المهن ف

اض  لافتر
إنشاء أعمال لها القدرة علوالمعزز ، والرسوم المتحركة ، وتطوير الويب والتطبيقات 

  أبوظت   بشكل أكتر كفاءة وسلاسة
 
.تجارية ف

https://www.mzaabudhabi.ae/en/ https://www.dubaitourism.gov.ae/en/about-us



خيصقطاع الألعاب منظمي سوق  والبر
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هيئة رأس الخيمة لتنمية السياح  
فيه والألعاب ف  وهو القسم ،ة تم إنشاء قسم تنظيم التر

فيه والألعاب ا لتنظيم عمليات التر
ً
.الذي تم إنشاؤه حديث

يبية والتشغيلية وضمانات ا خيص والإجراءات الصر  لمستهلك ،يغظ  نطاق أنشطتها التر
إنشاء إطار عمل قوي يضمن م  

مارسة تتمثل إحدى الأولويات القصوى للقسم الجديد ف 
.الألعاب المسؤولة عل جميع المستويات

  املة ، مما مؤسسة الألعاب بأكملها داخل المنتجعات المتكالتنظيمى  مع الهيكل يتعامل
  ذلك قواني   ا)يتطلب الامتثال لجميع القواني   واللوائح المعمول بها 

( لجرائم الماليةبما ف 
.من المشغلي   والموردين والموظفي   

https://corporate.visitrasalkhaimah.com/


